Czym jest cosplay?

Cosplay to przebieranie si¢ za konkretng postac, na przyktad bohatera filmu, komiksu,
ilustracji, gry. Czesto zwigzane jest nie tylko z noszeniem kostiumu, ale tez
odwzorowywaniem zachowania, mimiki, sposobu poruszania si¢ czy tonu glosu.

W niektorych krajach cosplay ma status sportu artystycznego. I chociaz w Polsce
wcigz wykonywany jest amatorsko, odbywaja si¢ u nas eliminacje do czterech r6znych
mistrzostw Europy, wysylajace uczestnikow na finaty do Holandii, Francji, Wielkiej Brytanii
oraz Portugalii, a takze eliminacje do mistrzostw $wiata w Chinach. Nasi reprezentanci cz¢sto
takie zmagania wygrywaja, wyrdzniajac si¢ pigkng technikg, dobrym odwzorowaniem

strojow oraz ciekawymi prezentacjami scenicznymi.

Krotka historia cosplayu

Whbrew obiegowej opinii, cosplay powstat nie w Japonii, a w Ameryce. Byt rok 1939 i
trwat pierwszy World Science Fiction Convention (WorldCon, red.), a po ulicach Nowego
Jorku krazyly dwie dziwnie ubrane postaci: superbohaterowie rodem ze statku kosmicznego,
w I$nigcych uniformach z pelerynami, rozmawiajacy w esperanto. Byli to Forrest J.
Ackerman oraz Myrtle R. Jones, przebrani za postacie z filmu Things to Come. Kostiumy
wlasnorgcznie przygotowata Myrtle.

Zrobili na tyle dobre wrazenie, ze z czasem przychodzenie na imprezy fanowskie w
strojach stato si¢ zwyczajem (Frederik Pohl napisal potem, ze ta para wprowadzita
,ztowieszczy precedens”). Poczatkowo wigzato si¢ to z ,,maskarada”, czyli po prostu balem
kostiumowym z nagrodami, a z czasem z samymi konkursami. Juz w latach sze$¢dziesiatych
uczestnicy takich imprez poprzedzali je wielomiesiecznymi przygotowaniami. Byto to
zjawisko na tyle barwne i ciekawe, ze w 1984 roku Nobuyuki Takahashi — japonski redaktor
pisma SF — przyjechat na WorldCon do Los Angeles, by starannie opisa¢ cala sprawe i nadac

jej nazwe znang do dzi$ — cosplay, ztozong ze stow costume i playing.

Konkurs cosplay na Kapitularzu

Jest najwigkszym konwentem fantastyki w kLodzi. Organizatorzy postanowili
wspierac¢ srodowisko kostiumowe w Polsce, a zwlaszcza rozwoj tego barwnego hobby - stad
bardzo nietypowa kategoria, czyli debiut. Mlodzi twoércy prezentowali na sobie
wlasnorecznie wykonane stroje, inspirowane komiksami, grami, serialami oraz filmami
animowanymi. Na scenie znalezli si¢ i bohaterowie gry roku Wiedzmin, jak i Alicja w

Krainie Czaré6w. Bylo barwnie i zywo, a uczestnicy walczyli o pule nagréd w wysokosci



5.000 zi. Précz pieniedzy zdobywali przepigkne albumy i biate kruki sposrod wydan gier CD
Projekt Red.

Zwyciezey
e Mateusz Mat Kowalski jako Frank Castle, Punisher, wyr6zniony przez jury
e Anna Cyanka Nowakowska jako Shiklah, Deadpool Wyzwanie Draculi, wyr6znienie
jury

e Malgorzata Loso$ Moraczewska jako Yasuo z League of Legends, wyrdznienie jury

e Joanna Lola Lange jako Rita Odraza, zdobywczyni nagrody za najlepsza prezentacje¢

e Barbara Zorana Maj jako Anna Henrietta z Wiedzmina 3, zdobywczyni nagrody za
najlepszy debiut

e Marta Martwa Kramer jako Ciri, zdobywczyni nagrody za najlepszy stréj szyty

e Zuzanna Najro Klamczynska jako Szczerbatek, zdobywczyni nagrody za najlepszy

stréj z elementami zbroi



